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1 Wprowadzenie do eksportera IDFv3

IDF eksporter eksportuje ptytki do formatu pliku (.emn) oraz biblioteki (.emp) zgodnych z IDFv3 ! do pliku wymiary pomigdzy
narzedziami CAD. Eksporter obecnie eksportuje obrysy ptyty oraz wycigcia, wszystkie pola lutownicze i otwory w nich, w tym
takze podtuzne oraz ksztalty komponentéw; jest to najbardziej podstawowy zestaw danych mechanicznych wymaganych przy
wspotpracy z projektantami mechanicznymi. Wszystkie inne podmioty opisane w specyfikacji IDFv3 nie sa obecnie zaimple-
mentowane.

2 Okreslanie modeli komponentow uzytych przez eksporter

IDF eksporter korzysta z atrybutéw pliku modelu 3D, ktéry pierwotnie uzywany jest przez przegladarke 3D. Poniewaz przegla-
darka 3D, IDF i ewentualnie przyszte eksportery mechanicznego CAD sa skupione na formatach plikéw réznego rodzaju, mozna
uzy¢ atrybutéw modelu 3D, by okresli¢ modele dla wielu r6znych eksporterow.

Z programu Edytor Footprintéw lub Pcbnew, nalezy dokonac¢ edycji parametréw footprintu oraz klikna¢ na zaktadke Ustawienia
3D (zobacz Rysunek 1), kliknaé na "Dodaj ksztatt 3D", oraz wybraé filtr "Pliki IDFv3 (*.idf)"(zobacz Rysunek 2). Wybraé
zadany plik z zarysem oraz wprowadzi¢ wszystkie niezbedne wartoSci dla przesunigcia i rotacji modelu. Nalezy pamigtaé, ze
tylko przesunigcie oraz obrét w osi Z jest uzywany przez eksporter IDF; wszystkie inne wartosci sa ignorowane. Przesunigcie
musi by¢ odkreslone w jednostkach jakich uzywa IDF (mm lub thou) oraz zorientowane w ten sam sposéb jaki stosuje IDF, jest
to regula prawej dtoni z osia Z zwigkszajaca si¢ w kierunku ogladajacego, osia X zwigkszajaca si¢ w prawo, a Y w gore. Rotacja
musi by¢ w stopniach, gdzie dodatnie wartoSci oznaczaja obrét przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara, jak zostato to okreslone
w specyfikacji IDFv3. Skomplikowane ksztatty moga zosta¢ utworzone przez potaczenie odpowiednich przesuni¢é by tworzyé
proste zespoty takie jak np. obudowa DIP umieszczona w podstawce. [BEAD: W trakcie dyskusji zdecydowane zostato, ze
jednostka w osi Z musza by¢ cale, co jest zgodne z jednostkami przesunig¢ w modelach VRML. Zignorowanie przesunig¢ (X,
Y) moze takze by¢ uzyteczne. Zachowanie takie moze w p6Zniejszych wersjach zosta¢ zmienione. ]

Jak tylko modele zostang okreSlone dla wszystkich pozadanych elementéw, z poziomu Pcbnew wybierz menu Plik, a nastgpnie
Eksportuj, i finalnie Eksportuj do IDFv3. Pojawi si¢ okno dialogowe (patrz Rysunek 3), ktére pozwala na ustawienie pliku
wyjsciowego IDF oraz jednostek miary (mm lub mils). Wyeksportowane pliki IDF moga by¢ przegladane w oprogramowaniu
typu CAD, na przyktad darmowy FreeCAD lub przeksztatcane do postaci VRML z uzyciem narzedzia idf2vrml oraz przegladane
przez dowolng przegladarke VRML.

! http://www.simplifiedsolutionsinc.com/images/idf_v30_spec.pdf



http://www.freecadweb.org/
http://www.simplifiedsolutionsinc.com/images/idf_v30_spec.pdf
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Properties | 3D settings ‘

Footprint Properties

3D Shape Names

Default Path (from KISYS3DMOD environment variable)

[fusr,r'sharefkicadfmodules!packagesSd

3D Scale and Position

Shape Scale:
X:1.000000
Y- |1.000000
Z: [1.000000
Shape Offset (inch):
X: | 0.000000
Y- |0.000000
Z:|0.000000

Shape Rotation (degrees):

X: | 0.000000
Y- |0.000000
Z: |0.000000

| Add 3D Shape

| Remove 3D Shape |

Edit Filename

Rysunek 1: Wtasciwosci modutéw, ustawienia 3D
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# | |8 usr | share | kicad | modules | packages3d |

Places
QL search
@ Recently Used

|l packages3d
& kicaduser
B Desktop

2 File system
M Floppy Disk
5 Documents
il Music

[®] Pickures

@ videos

[ Downloads

Name

[l Buttons_Switches_ThroughHole.3dshapes

[l Buzzers_Beepers.3dshapes
[l Capacitors_SMD.3dshapes

[l Capacitors_Tantalum_SMD.3dshapes
[l Capacitors_ThroughHole.3dshapes

i Choke_SMD.3dshapes

i Choke_Toroid_ThroughHole.3dshapes

[ Connect.3dshapes

[l Connectors_Molex.3dshapes
[l Crystals.3dshapes

&l Diodes_SMD.3dshapes

[l Diodes_ThroughHole.3dshapes

Modified
09/10/15
09/10/15
09/10/15
09/10/15
09/10/15
09/10/15
09/10/15
09/10/15
09/10/15
09/10/15
09/10/15
09/10/15

- | Size

vrml and x3d Files (*.wrl *.x3d)

e e s |
IDFv3 component Files (*.idFf)

(R )

Rysunek 2: Wybdr zaryséw komponentéw IDF

: Export IDFv3

File name:

[,f’home,f’kicaduser,f’demos,f’interf_u,f’interf_u.emn

l Browse

Grid Reference Poinkt:

(] Adjust automatically

Units: | mm
X Position:

¥ Position:

Output Units:
@® Millimeters

() Mils

€ cancel o OK

Rysunek 3: Ustawienia wyjsciowe IDF

3 Tworzenie pliku z zarysami komponentow

Plik z zarysem komponentu (*.idf) zawiera pojedyncza sekcje . ELECTRICAL lub . MECHANICAL jak opisano w specyfikacji.
Sekcje moga by¢ poprzedzone dowolna ilocia linii komentarza; linie komentarza sa kopiowane przez eksporter do pliku biblio-
teki i moga zosta¢ uzyte do §ledzenia danych meta, takich jak odno$niki do dokumentacji uzywane do okreslania zarysu oraz

rozmiaru komponentu.




IDF Eksporter 5/11

Sekcja zarysu komponentu zawiera pola, ktére sa ciagami znakéw, liczbami catkowitymi lub utamkowymi. Ciag jest kombinacja
znakdw, ktére moga zawiera spacje; jesli ciag zawiera spacje to musi by¢ ujety w cudzystowy. Cudzystowy nie moga pojawiac
si¢ wewnatrz ciagu. Liczby ulamkowe moga by¢ reprezentowane za pomoca notacji dziesigtnej lub wyktadniczej, ale notacja
dziesigtna jest jednak bardziej czytelna. Punktem dziesigtnym musi by¢ kropka, a nie przecinek. Plik IDF musi sktada¢ sig tylko z
7-bitowych znakéw ASCII; zastosowanie 8-bitowych znakéw moze doprowadzi¢ do zachowan niemozliwych do zdefiniowania.

Plik IDF skitada si¢ z SEKCJI, ktére sktadaja si¢ z REKORDOW, ktére sktadajq si¢ z POL. Dla plikéw konturéw IDF moze
istnie¢ tylko jeden typ sekcji i musi by¢ jednym z .ELECTRICAL lub .MECHANICAL. Rekord jest pojedyncza linig tekstu i
moze zawieraé jedno lub wigcej pdl. Pola to sekwencje znakéw rozdzielonych przez jedna lub kilka spacji, ktére nie pojawiaja
si¢ w cudzystowach. Wszystkie pola rekordu musza znajdowac si¢ w jedne;j linii; rekordy nie moga obejmowac wielu wierszy.

Sekcja nagléwka (.ELECTRICAL lub .MECHANICAL) jest uwazana za pierwszy rekord (Record 1) sekcji. Rekord 1 musi
wystepowac razem z rekordem 2, ktéry posiada cztery pola:

1. Nazwa Geometrii: ciag znakéw, ktéry razem z numerem czesci musi formowaé unikalny identyfikator ksztattu kompo-
nentu. Dla standardowych obudéw, nazwa obudowy stanowi dobra warto$¢ dla nazwy geometrii, na przyktad SOT-23".
Dla unikalnych obudéw numer cz¢sci wedtug producenta réwniez stanowi dobry wyboér dla nazwy geometrii.

2. Numer czg¢éci: cho¢ oczywiScie przeznaczony na numer czgsci, np. "BS107", to lepiej jest uzy¢ tego ciagu aby méc opisaé
pakiet. Na przyktad jesli nazwa geometrii to "TO-92", pole Numer czg$ci moze byC uzyte do opisywania ukladu pél
lutowniczych lub orientacjg tego konkretnego pliku konturu obudowy TO-92.

3. Jednostki IDF: musi zawiera¢ jedna z dwéch wartosci MM lub THOU i ma zastosowanie wylacznie do jednostek opisuja-
cych ten pojedynczy sktadnik konturu.

4. Wysokos¢: jest to liczba rzeczywista reprezentujaca wysokos¢ nominalnego sktadnika przy uzyciu jednostek okreslonych
w polu 3.

Po rekordzie 2 musi wystapic kilka rekordéw 3, ktére okreslaja kontur elementu. Rekord 3 sktada si¢ z czterech pdl:

1. Indeks petli: O (punkty konturu sa okreslane przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara) lub 1 (punkty konturu sg okreslone
w kierunku ruchu wskazéwek zegara)

2. polozenie X: liczba rzeczywista utamkowa
3. potozenie Y: liczba rzeczywista utamkowa

4. Kat zawarty: liczba utamkowa. Jesli warto$¢ wynosi O to odcinek linii prostej jest rysowany od poprzedniego punktu do
tego punktu. Jesli warto§¢ wynosi 360, poprzedni punkt okresla srodek okregu i punkt ten okresla punkt na okregu; nigdy
nie nalezy podawa¢ wartosci -360, gdyz co najmniej jeden z wiodacych pakietéw mechanicznego CAD nie bedzie sig
poprawnie zachowywal w takiej sytuacji. Jesli wartos¢ jest ujemna to jest rysowany tuk w prawo z poprzedniego punktu
do tego punktu, a jesli warto$¢ jest dodatnia, to tuk jest rysowany w lewo.

Tylko jedna zamknigta petla jest dopuszczalna i nie jest mozliwe opisywanie wycigc. Ostatni punkt musi by¢ taki sam jak
pierwszy chyba, ze kontur jest okragty.

Pierwszy przykiad pliku IDF:

# prosty cylinder - moze reprezentowac¢ kontur kondensatora elektrolitycznego
.ELECTRICAL

"cylinder" "S5mm OD, 5mm height" MM 5

0 00O

0 2.5 0 360
.END_ELECTRICAL

Drugi przyktad pliku IDF:

# odwrdcone T
# komentarz dodany by zaprezentowadé mozliwos$¢ komentowania
.ELECTRICAL

"Capital T" "5x8x10mm, upside down" MM 10

0 -0.580
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-0.5 0.5 0
=2.5 0.5 O
=2.5 =0,5 180
=0.5 ©
80

o o NN
(S ENC BNC, BNE) ]
w O O

-9 1
- @
0

O O O O O o o o

-0.5 8 180
.END_ELECTRICAL

4 Wskazowki przy tworzeniu konturow

Podczas tworzenia konturéw, zwlaszcza gdy sa one udostgpniane innym osobom, odpowiednie podejScie przy ich tworzeniu i
nazewnictwo pomoze innym szybciej zlokalizowa¢ pliki oraz umieszcza¢ komponenty bez wigkszych klopotéw.

4.1 Nazwy pakietow

Nalezy stara¢ si¢ zawiera¢ pewne informacje o konturze w nazwie pliku, aby dac¢ uzytkownikowi ogdlne pojgcie o tym, jaki
kontur zawiera plik. Na przyktad cylindryczna obudowa z wyprowadzeniami osiowymi moze odzwierciedla¢ niektdre z rodzajéw
kondensatoréw foliowych, jak réwniez niektére typy rezystoréw, wigc sensowne jest, by staraé si¢ identyfikowaé taki obrys jako
poziomy lub pionowy z wyprowadzeniami, dodajac kilka waznych informacji o odpowiednich wymiarach: S$rednica, dtugosé
i rozstaw. Jesli element posiada unikatowy kontur, warto doda¢ numer czgsci wedlug producenta i prefiks by wskazac klase
urzadzenia.

4.2 Komentarze

Nalezy uzy¢ komentarzy w pliku IDF, aby da¢ uzytkownikom wigcej informacji o konturze, na przyktad odniesienie do Zrédta
wykorzystywanego przy jego wymiarowaniu.

4.3 Wpisy Geometry i Part Number

Nalezy doktadnie przemysle¢ jakie wartoSci zostana przekazane do wpiséw Geometry oraz Part Number. Razem wzigte, tresci
te dziataja jako unikatowe identyfikatory dla systeméw MCAD. Idealnie byloby gdyby wartosci tych tancuchéw miaty pewne
znaczenie dla uzytkownika, ale nie jest to konieczne: wartosci te sa przeznaczone przede wszystkim dla systemu MCAD i
uzywane jako niepowtarzalny identyfikator. Idealnie gdyby wybrane wartosSci byty unikatowe w kazdej duzej kolekcji konturéw;
wybierajac odpowiednie wartosci spowodujemy réwniez mniej kolizji, zwlaszcza w przypadku zlozonych ptytek.

4.4 Orientacja wyprowadzen oraz ich ustawianie

Dla komponentéw przewlekanych nie istnieja powszechnie akceptowane standardy dotyczace orientacji pinéw oraz centrowania
komponentu w modelach 3D. Dla spdjnosci, jesli sa tylko 2 piny musza by¢ one w uktadzie poziomym (patrz Rysunek 4) wzdtuz
osi X, a dla 3 pinéw nalezy staraé si¢ utrzymac 2 z nich w uktadzie poziomym wedtug osi X. Spolaryzowane komponenty takie
jak kondensatory elektrolityczne lub tantalowe musza posiada¢ dodatnie wyprowadzenie na pinie 1, a dla diod pinem numer 1
musi by¢ katoda; taki uktad zachowuje zgodno$¢ z orientacja okreslong dla komponentéw SMT; nalezy jednak pamigtac, iz wiele
z istniejacych schematéw w programie KiCad posiada anod¢ na pinie numer 1.

Notatka
W najnowszych wersjach programu KiCad footprinty w repozytoriach GitHub majg anode na pinie 2 dla elementéw THT, tak
samo jak w przypadku elementow SMD.
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W przypadku komponentéw DIP centrum konturu musi znajdowac si¢ w Srodku prostokata opisanego w miejscu pinéw, a pin 1
najlepiej by znajdowat si¢ w lewym gérnym rogu; bedzie to utrzymywaé spdjnos¢ ze znormalizowana orientacja komponentéw
SMT; jednakze, taki model zostanie obrécony o -90 stopni w stosunku do wigkszosci istniejacych footprintéw w programie
KiCad i modeléw VRML. W przypadku elementéw takich jak poziome kondensatory lub obudowy TO-220, najlepiej umiescic¢
wyprowadzenia w rzedzie wedlug osi X a korpus wyciagniety do goéry (patrz Rysunek 4). Niespolaryzowane pionowe elementy z
wyprowadzeniami osiowymi muszg mie¢ wyprowadzenia z prawej strony; spolaryzowane pionowe elementy przewlekane moga
mieé¢ wyprowadzenia z kazdej strony, w zalezno$ci od tego, czy pin 1 znajduje si¢ na dolnym koricu (wyprowadzenie po prawej)
Iub na gérnym koricu (wyprowadzenie po lewej).

Notatka

W obecnej wersji programu KiCad footprinty elementéw THT zorientowane sg pinami wzdtuz osi Y zamiast osi X i pin 1 elementu
jest w punkcie zaczepienia nizeli w $rodku obudowy. Zorientuj oraz umie$é ksztatt komponentu wedtug wtasnego uznania;
pozwoli to unikna¢ koniecznosci okreslenia niezerowego obrotu dla konturéw komponentu IDF. Poniewaz eksporter IDF obecnie
ignoruje wartos$ci przesuniecia (X, Y), wazne jest, by uzy¢ odpowiedniego punktu zaczepienia w zarysach komponentéw IDF.

W komponentach SMT orientacja, centrum pakietu oraz kontur sa definiowane wedtug r6znych standardéw. Nalezy uzy¢ stan-
dardu wiasciwego dla wtasnego systemu pracy. Nalezy takze pamigtac, ze wiele komponentéw nie odpowiada zadnym stan-
dardom; w takich przypadkach komponent wykraczajacy poza ramy najlepiej jest identyfikowaé przez numer czegsci wedtug
producenta, umieszczonego w nazwie pliku konturu. Generalnie, obudowa SMT to kontur w postaci prostokata obejmujacego
réwniez wyprowadzenia; obudowa jest zorientowana tak, ze pin 1 jest tak blisko jak to tylko mozliwe lewego gérnego rogu, a
lewy goérny rog jest zwykle sfazowany by byt rozréznialny.

Rysunek 4: Prébki konturéw generowane przez programy idfrect oraz idfcyl zrenderowane przez SolidWorks.

Od lewej do prawej: (a) pionowy cylinder z wyprowadzeniami promieniowymi, (b) pionowy cylinder z wyprowadzeniem osio-
wym na lewo, (c) pionowy cylinder wyprowadzeniem osiowym na prawo, (d) poziomy cylinder z wyprowadzeniami osiowymi,
(e) poziomy cylinder z wyprowadzeniami promieniowymi, (f) kwadratowy zarys, zwykly, (g) kwadratowy zarys z fazowaniem,
(h) kwadratowy zarys z wyprowadzeniem osiowym na prawo. Kontury na gérze zostaty zwymiarowane w milimetrach, podczas
gdy dolne kontury zostaty zwymiarowane w jednostkach calowych.

4.5 Wskazoéwki dotyczace wymiaréow

Celem dostarczenia “wycigganych” konturéw jest danie projektantowi mechanicznemu pewnego wyobrazenia o lokalizacji i fi-
zycznej przestrzeni zajmowanej przez kazdy z elementéw. W typowym scenariuszu projektant mechaniczny zastapi niektére
surowe modele za pomoca bardziej szczegétowych modeli, na przyktad podczas sprawdzenia, czy zamontowane katowe diody
LED pasuja do otworéw w panelu. W wigkszo$ci sytuacji doktadnos$¢ konturu nie ma znaczenia, ale do dobrej praktyki nalezy,
stworzenie zarysow, ktore przeniosa mozliwie jak najlepsza informacje mechaniczng. W kilku przypadkach uzytkownik moze
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chcieé, by dopasowaé komponent z bardzo niewielkim nadmiarem przestrzeni, na przyktad w przypadku przeno$nego odtwarza-
cza muzyki. W takiej sytuacji, jezeli wigkszo$¢ konturéw dostarcza wystarczajaco dobra reprezentacje komponentéw, projektant
mechanicznej czgsci bedzie musial wymienic¢ tylko niewiele modeli podczas projektowania obudowy. Jesli kontury nie odbijaja
w petni rzeczywistosci, to projektant mechaniki bedzie tylko traci¢ czas na zastgpowanie modeli, tak by zapewni¢ im dobre do-
pasowanie. Mimo wszystko, jesli umiescimy niepoprawne modele, to mozna oczekiwac tylko niepoprawnych rezultatéw. Jesli
za$ umiescimy wiele odpowiednich informacji, mozna mie¢ pewnos¢, ze spotkamy si¢ z dobrymi wynikami.

5 Narzezia dla Ksztattéw IDF

Dostepny jest pewien zbiér narzedzi w linii polecen, ktére pomagaja tworzy¢ obrysy IDF. Narzedzia te to:

1. idfcyl: tworzy kontur cylindra w pionowej lub poziomej orientacji oraz osiowe lub promieniowe wyprowadzenia.
2. idfrect: tworzy zarys prostokata, ktéry moze mie¢ zaréwno wyprowadzenia osiowe lub sfazowania w lewym gérnym rogu.

3. dxf2idf: konwertuje rysunki w formacie DXF na kontury komponentéw IDF.

5.1 idfcyl

Gdy idfcyl zostanie wywotany bez parametréw uzytkownik otrzyma informacje o jego uzyciu i skrét informacji o danych wej-
Sciowych:

idfcyl: This program generates an outline for a cylindrical component.
The cylinder may be horizontal or vertical.
A horizontal cylinder may have wires at one or both ends.
A vertical cylinder may have at most one wire which may be
placed on the left or right side.

Input:
Unit: mm, in (millimeters or inches)
Orientation: V (vertical)
Lead type: X, R (axial, radial)
Diameter of body
Length of body
Board offset
* Wire diameter
* Pitch
*% Wire side: L, R (left, right)
*xx Lead length
File name (must end in =.idf)

NOTES:
* only required for horizontal orientation or
vertical orientation with axial leads

*%x only required for vertical orientation with axial leads

**x% only required for horizontal orientation with radial leads

Uwagi moga zostaé pominigte poprzez wprowadzenie odpowiednich argumentéw w linii polecen. Uzytkownik moze recznie
wprowadzi¢ informacje za pomoca linii poleceni lub osobnego skryptu generujacego obrysy. Nastepujacy skrypt tworzy pojedyn-
czy okragly ksztalt z wyprowadzeniem osiowym z prawej strony:

#!/bin/bash

# Generate a cylindrical IDF outline for test purposes

# vertical 5mm cylinder, nominal length 8mm + 3mm board offset,
# axial wire on right, 0.8mm wire dia., 3.5mm pitch

idfcyl - 1 > /dev/null << _EOF
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B W o wowou X <

cylvmm_1R D5_L8_Z3_WD0.8_P3.5.idf
_EOF

5.2 idfrect

Gdy idfrect zostanie wywotany bez parametréw uzytkownik otrzyma informacje o jego uzyciu i skrét informacji o danych
wejSciowych:

idfrect: This program generates an outline for a rectangular component.
The component may have a single lead (axial) or a chamfer on the
upper left corner.
Input:
Unit: mm, in (millimeters or inches)
Width:
Length:
Height:
Chamfer: length of the 45 deg. chamfer
* Leaded: Y,N (lead is always to the right)
*% Wire diameter
*% Pitch
File name (must end in =.idf)

NOTES:
* only required if chamfer = 0

% only required for leaded components

Uwagi moga zostaé pominigte poprzez wprowadzenie odpowiednich argumentéw w linii polecen. Uzytkownik moze recznie
wprowadzi¢ informacje za pomoca linii poleceni lub osobnego skryptu generujacego obrysy. Nastepujacy skrypt tworzy sfazo-
wany kwadrat i okragty ksztalt z wyprowadzeniami:

#!/bin/bash

# Generate various rectangular IDF outlines for test purposes
# 10x10, 1lmm chamfer, 2mm height

idfrect - 1 > /dev/null << _EOF

mm

10

10

2

1

rectMM_10x10x2_CO0.5.1df

_EOF

# 10x10x12, 0.8mm lead on 6mm pitch

idfrect - 1 > /dev/null << _EOF

mm
10
10
12
0
Y
0.8
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6
rectLMM_10x10x12_D0.8_P6.0.idf
_EOF

5.3 dxf2idf

Plik DXF uzywany do okreSlenia konturéw komponentéw moze zostaé przygotowany poprzez darmowe narzedzie LibreCAD by
zachowa¢ najlepsza kompatybilnos¢. Gdy dxf2idf zostanie wywotany bez parametréw uzytkownik otrzyma informacje o jego
uzyciu i skrét informacji o danych wejSciowych:

dxf2idf: this program takes line, arc, and circle segments
from a DXF file and creates an IDF component outline file.

Input:
DXF filename: the input file, must end in ’.dxf’
Units: mm, in (millimeters or inches)
Geometry Name: string, as per IDF version 3.0 specification
Part Name: as per IDF version 3.0 specification of Part Number
Height: extruded height of the outline
Comments: all non-empty lines are comments to be added to
the IDF file. An empty line signifies the end of
the comment block.
File name: output filename, must end in ’.idf’

Uwagi moga zosta¢ pominigte poprzez wprowadzenie odpowiednich argumentéw w linii polecei. Uzytkownik moze rgcznie
wprowadzi¢ informacje za pomoca linii polecen lub osobnego skryptu generujacego obrysy. Nastepujacy skrypt tworzy obrys o
wysokos$ci Smm z pliku DXF test.dxf:

#!/bin/bash

# Generate an IDF outlines from a DXF file

dxf2idf - 1 > /dev/null << _EOF

test.dxf

mm

DXF TEST GEOMETRY

DXF TEST PART

5

This is an IDF test file produced from the outline ’test.dxf’
This is a second IDF comment to demonstrate multiple comments

test_dxf2idf.idf
_EOF

6 idf2vrml

Narzedzie idf2vmrl odczytuje jeden plik IDF Board (.emn) i jeden IDF Component (.emp) i tworzy plik VRML, ktéry mozna
podejrzeé za pomoca przegladarki VRML. Ta funkcjonalnos$¢ jest stosowana w celu wizualizacji ulozenia elementéw na ptytce w
tych przypadkach, gdzie uzytkownik nie posiada dostgpu do oprogramowania MCAD. Uruchomienie idf2vrml bez parametréw
zwraca informacje o jego uzyciu:

>./idf2vrml
Usage: idf2vrml -f input_file.emn -s scale_factor {-k} {-d} {-z} {-m}
flags:
—k: produce KiCad-friendly VRML output; default is compact VRML
—d: suppress substitution of default outlines
—-z: suppress rendering of zero-height outlines
-m: print object mapping to stdout for debugging purposes

example to produce a model for use by KiCad: idf2vrml -f input.emn -s 0.3937008 -k
>
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[BLAD: Narzgdzie 1df2vrml obecnie nie renderuje wpiséw OTHER_OUTLINE w pliku emn jesli te wpisy zostang umiesz-
czone na spodniej stronie PCB; jednakze mozna zauwazy¢, ze btad ten nie pojawi si¢ podczas uzywania plikéw wyeksporto-
wanych z programu KiCad, poniewaz nie ma mechnizmu by takie wpisy umiesci¢. Blad ten gtéwnie wystepuje w rzadkich
przypadkach, w ktérych mogly by¢ renderowane pliki emn z innych Zrédet, ktére zawieraja elementy na tylnej stronie plytki.]
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