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1 Wprowadzenie do programu PIl_Editor

PI_Editor to narzgdzie do tworzenia wtasnych uktadéw stron oraz blokéw tytutowych.
Ramke tytulowa, obramowanie strony oraz inng grafike (np. logotyp) nazywano tutaj uktadem strony.

Podstawowymi elementami sktadowymi sa;
* Linie

* Prostokaty

Teksty (z formatowaniem symbolicznym p6l, ktére zostang zastapione przez rzeczywista zawartos¢, takg jak data czy numer
strony) ktdre dostarcza Eeschema lub Pcbnew.

* Wypelnione wielokaty (gtéwnie przeznaczone do tworzenia ksztattéw grafiki).

¢ Bitmapy.

| Ostrzezenie
hd Bitmapy moga by¢ rysowane tylko przez kilka modeli ploteréw (tylko PDF i PS). Dlatego, dla pozostatych ploteréw,
rysowana bedzie tylko krawedz brzegowa takich elementow.

* Wszystkie te elementy moga zostaé automatycznie powielane, a teksty i linie famane moga réwniez zostaé przeksztatcane
przez obrot.

2 Pliki obstugiwane przez PI_Editor

2.1 Pliki wejsciowe i domysiny plik uktadu strony

PI_Editor odczytuje lub zapisuje pliki z definicjami uktadu strony *.kicad_wks (KiCad Worksheet).

W przypadku pierwszego uruchomienia zostanie uzyty domyslny uktad strony programu KiCad, do czasu zatadowania dowol-
nego pliku uktadu strony.

2.2 Pliki wyjsciowe

Obecnie plik definicji uktadu strony moze zosta¢ zapisany jako » . kicad_wks, z uzyciem formatu S-expression, ktéry jest juz
szeroko uzywanym formatem zapisu danych w programie KiCad.

Plik ten moze by¢ pdzniej uzyty w programach Eeschema i/lub Pcbnew jako wiasny uktad strony.
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3 Dziatanie programu

3.1 Podstawowe elementy uktadu strony:

Podstawowymi elementami sktadowymi sa:
* Linie
* Prostokaty

* Teksty (z formatowaniem symbolicznym poét, ktére zostang zastapione przez rzeczywista zawarto$C, taka jak data czy numer
strony) ktdre dostarcza Eeschema lub Pcbnew.

* Wypelione wielokaty (gtéwnie przeznaczone do tworzenia ksztalttéw grafiki) tworzone przez Bitmap2component. Nie
bylo mozliwe wbudowanie ich tworzenia w programie P1_editor, poniewaz skomplikowane ksztalty bylyby bardzo trudne do
rgcznego odwzorowania prostymi narzgdziami.

* Bitmapy przeznaczone do umieszczania logotypéw.

° Ostrzezenie
Bitmapy moga by¢ rysowane tylko poprzez kilka modeli ploteréw: wspierajgcych PDF oraz PS.

Jednakze:

* Teksty, wypelnione wielokaty oraz bitmapy sa definiowane poprzez ich pozycje i moga by¢ obracane.

* Linie (w rzeczywistos$ci segmenty) oraz prostokaty sa definiowane przez dwa punkty: poczatkowy i koficowy. Nie moga by¢
one obracane (gdyz jest to bezuzyteczne w przypadku linii).

Wszystkie elementy mozna automatycznie powtarzac.

Teksty, ktére sa powtarzane akceptuja takze warto§¢ kroku z jakim maja si¢ réwnolegle zmieniaé (generalnie gdy teksty to jedna
litera lub cyfra).

3.2 Uktad wspotrzednych

Kazda pozycja, czy punkt poczatkowy czy koricowy, jest zawsze wzgledna wobec naroznika strony.

Ta funkcjonalno$¢ pozwala na definiowanie uktadéw strony niezaleznie od rozmiaru papieru.
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3.3 Punkty bazowe i pozycje elementéw

Lewy Gorny rég Prawy Gorny rog

pe ZWicksza sie X

Jwieksza sies

; Jwiekszasie Y . . |
; ’ ’ Zwieksza sieY] |
Zwigkszasie Y Zwieksza sie Y

Zwieksza sie X Zwieksza sie Yo

Lewy Dolny rég

Granice papieru

* Gdy zmienia si¢ rozmiar strony, pozycja elementu okreslona wzgledem punktu bazowego (jednego z naroznikéw) si¢ nie
zmienia.

» Zwykle tabliczki tytulowe sa wyréwnane do prawego dolnego naroznika i ten naroznik jest dla nich punktem bazowym, zatem
wszelkie elementy sktadowe ramki sa ulozone tak samo niezaleznie od rozmiaru strony.

Dla prostokatéw i segmentow, ktore posiadaja dwa punkty zaczepienia, kazdy punkt ma swoj punkt bazowy.
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3.4 Rotacja elementéw

Elementy ktérych pozycja okreslana jest przez jeden punkt (teksty lub wypetnione wielokaty) mozna obraca¢ wzglgdem tego
punktu:

Normalna: Rotacja=0

Jakis tekst

Obrécona: Rotacja = 20 oraz 10 stopni.

Lokt VSt
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3.5 Elementy powtarzalne

Elementy sktadowe ramek mozna powtarzac.

Jest to uzyteczne do tworzenia siatek oraz ramek podzielonych na pola.

Jeden tekst, powtarzany na osi X
Tekst =1, z autoinkrementacjg co 1

Jeden prosokat, powtdzony dwa razy.
Z zwigkszeniem X, Y = 2mm.

Punkt poczatkowy = 0,0, wegledem lewego gornego rogu

Punkt koncowy = 0,0, wegledem pravego dolnego mgu

Jeden tekst, powtarzany na osi'Y
Tekst = A, z autoinkrementacjg co 1

Jedna linia, powtarzana w osi Y
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4 Tekst i formatowanie

4.1 Symbole formatowania pol

Teksty moga by¢ prostymi ciagami lub tez zawiera¢ symbole formatowania p6l.
Symbole formatowania zostang zastapione przez ich warto$ci pobrane ze zmiennych Eeschema lub Pcbnew.
Formatowanie przypomina sktadni¢ formatowania funkcji printf{) w jezyku C.

Symbole formatowania sktadaja si¢ ze znaku % potaczonego z litera kodowa.

Jedynym odstgpstwem jest format % C, ktéry posiada jedna literg i niezbgdna mu cyfre - numer komentarza.

Poszczegblne symbole formatowania pol oznaczaja:

% % = zamieniany na znak %

%K = wersja programu KiCad

%7 = nazwa formatu papieru (A4, USLetter ...)

%Y = pole Firma z ustawien strony

%D = pole Data z ustawien strony

%R = pole Rewizja z ustawien strony

%S = numer arkusza

%N = liczba arkuszy

% Cx = pole Komentarz z ustawien strony (x = 0...9 okresla numer komentarza)
%F = nazwa pliku

%P = nazwa Sciezki do pliku (nazwa arkusza w przypadku Eeschema)
%'T = pole Tytul z ustawien strony

Przyktadowo:

“Rozmiar: %Z” wyswietli “Rozmiar: A4” lub “Rozmiar: USLetter”
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T
Tryb wyswietlania dla uzytkownika: g aktywna. Ramka tytutowa jest wySwietlana tak jak w Eeschema i Pcbnew

Arkusze
Flik: pagelayout_logo.kicad_wks -~ - . . . .
Tytwt:
Rozmiar: A4 | Datax
KiCad E.D.A. pl_editor (2013-07-26 BZR 4256)—testing

Tryb natywny wySwietlania: Ig aktywna. Natywny tekst wprowadzany w programie P1_Editor, z jego symbolami formatowa-
nia.

AL

Arkusz: %P

Plik: %F

Rozmiar: %Z | Data: %D
.%K. L
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4.2 Teksty ztozone z wielu linii

Teksty w uktadzie strony moga réwniez zawiera¢ wiele linii.

Istnieja dwie mozliwosci ich wprowadzania:

1. Mozna w tekscie umiesci¢ znak przejscia do nowej linii zapisany w notacji jezyka C: \n czyli znak n poprzedzony znakiem
uko$nika,
2. Mozna w prawym panelu przy zaznaczonym obiekcie tekstowym w jego polu Tekst wprowadzié tekst z przejsciami do
nowej linii.
Ponizej znajduje si¢ przyklad tekstu sktadajacego sig¢ z wielu linii.
Ustawienia
Wiasciwosci

Wiadciwoici elementu | Opcje gléwne

Typ Opcja wyswietlania "
Text Brak v

Tekst

Pierwsza linia L
Druga Linia W

Wyrdwnanie w poziomie | Lewo v | [ Pogrubiony

Wyréwnanie w pionie |Wysrodkuj | [ | Kursywa

Szerokosd tekstu (mm)  Wysokosc tekstu (mm)
0,000 0,000

Pliki wyjsciowe
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4.3 Teksty ztozone z wielu linii w ustawieniach strony

W ustawieniach strony, pola do wpisywania tekstu nie pozwalaja na swobodna edycje tekstu i prowadzanie kilku linijek tekstu
nie jest akceptowane.

Sekwencja dwéch znakéw “An” powinna zosta¢ wstawiona by wymusic przej$cie do nowej linii w tekscie.

Ponizej znajduje si¢ przyktad tekstu w polu Komentarz 2, ktéry zostanie wySwietlony w dwaéch liniach:

Komentarz 2
To jest linia 1YnTo jest linia2

[ . =

Tak wprowadzony tekst zostanie wySwietlony:

To jest linia
To jest{linia

N

Chaoaat-

Jesli w tresci tekstu zajdzie potrzeba umieszczenia takiego tekstu, ze wystgpuja w nim po sobie dwa znaki \n, ale nie bgda one
oznaczaly znaku przejscia do nowej linii nalezy zamiast \n wprowadzi¢ \\n:

Komentarz 2

Dwie wersje schematu: stara'\nowa

R

Wtedy taki tekst zostanie wySwietlony w jednej linii, a znak przej$cia do nowej linii nie zostanie btgdnie zinterpretowany:

Dwie wersje uktadu: stara\nawa

Chaant.
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5 Teksty w ograniczonym polu

5.1 Elementy widoczne na poszczegolnych stronach

Uzywajac Eeschema, petny schemat czgsto nie miesci si¢ na jednej stronie i jest podzielony hierarchicznie na klika arkuszy.
W takim przypadku wszystkie elementy uktadu strony sa wyswietlane na kolejnych arkuszach.

Jednak uzytkownik moze dodatkowo zdefiniowaé by pewne elementy ukazywaty si¢ tylko na pierwszej stronie lub tylko na
kolejnych stronach. W tym celu przewidziano mozliwo$¢ wyboru Opcji wyswietlania:

Opcja wyswietlania '
Brak W
| Brak

Mie umieszcza) na pierwsze| stronie

Opcja pierwszej strony:

* Brak: nie ma ograniczen.
 Tylko na pierwszej stronie: element pojawi si¢ tylko na pierwszej stronie.

* Nie umieszczaj na pierwszej stronie: element pojawi si¢ tylko na dalszych stronach.
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5.2 Teksty w ograniczonym polu

Wyréwnanie w poziomie | Lewo v | [ Pogrubiony

Wyréwnanie w pionie | Wysrodkuj v | [ ] Kursywa

Szerokosc tekstu (mm)  WysokosE tekstu (mm)
2,000 2,000
State;

Maks, wielkosé X (mm) Maks, wielkodé ¥ (mm)
0,000 0,000

Teksty moga posiadaé ograniczenia co do zajmowanego miejsca. Dlatego jako jedyne maja dodatkowe 2 parametry:

* Maksymalna wielko$¢ X,

* Maksymalna wielko$¢ Y,

ktére beda okresla¢ ramy w jakich moga si¢ one zmiescic.

Kiedy opcje te nie beda ustawione na zero, wtedy podczas wys§wietlania tekstu, biezaca wielkos¢ lub szerokos$¢ zostanie automa-
tycznie i dynamicznie ograniczona, tak by caty tekst zmiescit si¢ w okreslonych ramach.

Oczywiscie jesli tekst bedzie mniejszy niz okreslone ramy nie bedzie on skalowany.

Tekst bez ramki ograniczajacej. Maksymalny rozmiar X = 0,0 Maksymalny rozmiar Y = 0,0

Tytut:

Rozmiar: A% | Data: | Wersja:
KiCad E.D.A. pl_editor {(2013-07-26 BZR 4256)1¥eHing:

Ten sam tekst ale ograniczony ramka: Maksymalny rozmiar X = 40,0 Maksymalny rozmiar Y = 0,0
Tytwt: T
Rozmiar: A4 | Dbata: | Wersja:
KiCad E.0.A. pleeditor (2013-07-26 BZR 4256)-testing - |Strona:
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Ograniczenie pola dla tekstu mozna tez zastosowaé do tekstéw sktadajacych si¢ z wielu linii:

Ustawienia
Wyrdwnanie w poziomie | Lewo v [ _|Pogrubiony
Wyrdwnanie w pionie | Wysrodkuj v [_|Kursywa

Szerokosd tekstu (mm)  Wysokosd tekstu (mm)

2,000 2,000

State;

Maks, wielkodé X (mm) Maks, wielkodé ¥ (mm)
0,000 0,000

Pliki wyjsciowe




flrzecia linia |

Arkusz

Plerwsza nd
Druga lin@ |
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6 Uruchamianie

PI_Editor zwykle uruchamiany jest przez Menedzera projektu KiCad albo poprzez lini¢ polecen.

W przypadku linii polecen sktadnia jest standardowa: pl_editor <plik *.kicad_wks>.

7 Obstuga programu

7.1 Ekran giowny

Ponizszy obrazek ukazuje petne okno programu P1_Editor:

Plik Ustawienia Pomoc

L) Q & I:Ié L'g-‘ = @\ Q G [ql Lewy gérny wierzchotek papieru v | Pierwszastrona v
_e_ —

Projekt ~ | [ Wasciwosci
== pagelayout_logo Wiasciwosci elementu | Opcje ghowne
- rectl:Rect -
Typ Opcja wySwietlania ”
O rect2:Rect T e
L segmT:Line ra e
T textliText Tekst
- segmZLine Sheet: %P
T tet2iText
- segm3:Line
T tet3Tedt Wyrdwnanie w poziomie Lewo v | []Pogrubiony
- segm:Line
T textdiText Wyréwnanie w pionie Wysrodkuj v [ Kursywa
T text5:Text
T H Szerokosc tekstu (mm)  Wysokoéé tekstu (mm)
-~ segm3:Line 2000 2000
T textfiText : :
- segméiLine State:
T textT:Text Maks. wielkosé X (mm) Maks, wielkosé ¥ (mm)
T tedBTed 0,000 0,000
T text®:Text H
- segm7:Line Zastosuj
T tet10:Text
T tedi:Text Komentarz
L segma:Line
T tedi2:Text I
T text13:Text Poz X (mm)
T text14:Text [ ————
; text15Text -:.--'w — P;”rt bazowy siathd
T tedi6Text :fm.m — Poz Y (mm) olny prawy  w
T tet 17Tt - . x . , : . 7 = ] 17,000
-l SEgmglL\F‘IE Grubosc
- segm10:Line 0,000 Ustaw 0 by uzyé wart. domyslnych
[ rect3:Rect .
-4 polyl:Poly Obrét | 0,000
Parametry powtarzania:
G 5 v lloéé powtérzen Zwiekszaj tekst co v
Page size: width 257 height 210 Z5094 X80 Y -56 dx 90 dy -56 Punkt bazowy: Lewy gorny wierzchotek pap... mm

Lewy panel gdzie znajduje si¢ lista elementéw sktadowych uktadu strony. Zamiast wybiera¢ element za pomoca myszy, klikajac
w obszarze roboczym, mozna go wybra¢ z tej listy. W przypadku elementéw niewidocznych moze to by¢ jedyny sposéb ich
wyboru.

Prawy panel gdzie znajduja si¢ wlasciwosci danego elementu, ktére mozna dostosowaé lub zmienic.
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7.2 Menu gtéwne

=) S | ® & @ [T

Znaczenie poszczeg6lnych przyciskOw jest nastepujace:

|°{q| Lewy gorny wierzchotek papieru v | Pierwsza strona v

Tworzy nowy plik z definicja uktadu strony.

Otwiera istniejacy plik z uktadem strony.

Zapisuje biezacy uktad strony w pliku .kicad_wks.

Drukuje biezaca strong.

===
jIE Pokazuje okno wyboru uktadu strony i edytor ramki tytutowe;.
=

Usuwa obecnie wybrany element.

Narzedzia do cofania i przywracania edycji.
(-‘T-‘l Q O @ Polecenia do dopasowywania widoku.

T
|;I Pokazuje uktad strony w trybie uzytkownika: teksty sa pokazywane jak w Eeschema
lub Pcbnew: Formatowanie tekstu jest zamieniane przez wlasciwy tekst.

Pokazuje uktad strony w trybie natywnym: teksty sa pokazywane tak jak zostaty
wprowadzone, z kodami formatowania bez podmiany zawartosci.

Sl L Lo b A0 T Wybér bazowego naroznika, dla koordynatéw pokazywanych na pasku statusu.

Pierwsza strona v Wybér pokazywanej strony (strona pierwsza czy kolejne).

Pozwala wybra¢ czy uktad strony bgdzie widoczny tak jak na pierwszej stronie, czy
tak jak na kolejnych stronach (na przyktad na schemacie, ktéry zawiera wigcej niz
jedna strong)

7.3 Polecenia w oknie edycji

7.3.1 Polecenia wydawane z klawiatury

F1 Przyblizanie widoku.

F2 Oddalanie widoki.

F3 Odswiezenie widoku.

F4 Przesunigcie kursora na Srodek obszaru roboczego razem z przesunigciem widoku.

Home Dopasowanie powigkszenia widoku by petny uktad strony zmiescit si¢ w obszarze roboczym.
Space Bar Ustawienie punktu bazowego dla wspéirzednych wzglednych wyswietlanych na pasku statusu.
Strzatka w prawo Przesunigcie kursora o jedna pozycje siatki w prawo.

Strzatka w lewo Przesunigcie kursora o jedna pozycje siatki w lewon.

Strzatka w gére Przesunigcie kursora o jedna pozycje siatki w gore.

Strzatka w dét Przesunigcie kursora o jedna pozycje siatki w dot.




P1_Editor 17/25

7.3.2 Polecenia zwiazane z mysza

Koétko myszy Przyblizanie lub oddalanie widoku w danym punkcie.
Ctrl + Kétko myszy Przesuwanie widoku w prawo lub lewo z zachowaniem pozycji kursora.
Shift + Kétko myszy Przesuwanie widoku w gére lub w dét z zachowaniem pozycji kursora.

Kliknigcie lewym klawiszem myszy Wybér elementu na ekranie.
Kliknigcie prawym klawiszem myszy | Otwarcie menu kontekstowego dla elementu, nad ktérym znajduje si¢ kursor.

7.3.3 Menu kontekstowe

Menu kontekstowe jest zmienne w zaleznosci od miejsca gdzie aktualnie znajduje si¢ kursor. DomysSlnie zawiera podstawowe
polecenia. Po wybraniu jednego z elementéw dostgpne sa dodatkowe polecenia.

* Dodaj linig
* Dodaj prostokat
* Dodaj tekst

Importuj plik z definicja linii tamane;j
stuza do umieszczania na obszarze roboczym elementéw sktadowych uktadu strony.

* Wybdr powigkszenia: bezposredni wyboér stopnia powigkszenia.

* Wybdr siatki: bezposredni wybdr skoku siatki.

Notatka

Importuj plik z definicja linii tamanej jest przeznaczony do umieszczenia na ukfadzie strony ztozonych linii tamanych np. logo-
typow.

Nie jest mozliwe dodanie klasycznej linii tamanej, gdyz wymaga ona zwykle kilku lub kilkunastu punktéw, co nie jest obecnie ob-
stugiwane. Linie takie w postacie wypetnionych obszaréw mozna zaimportowa¢ z plikéw tworzonych przez Bitmap2Component.

7.4 Pasek stanu

Pasek stanu jest umiejscowiony na dole okna aplikacji i dostarcza waznych informacji dla uzytkownika.

Page size: width 297 height 210 Z80,0 K275 Y192 dx 275 dy 192 Punkt bazowy: Lewy garny wierzchotek pap... mm |

Nalezy pamigtaé, ze wspotrzedne sa zawsze podawane jako wzgledne w stosunku do wybranego punktu bazowego.
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8 Panel lewy

Panel lewy pokazuje pelna liste elementéw sktadajacych si¢ na uktad strony.

Kliknigcie prawym klawiszem na liScie wybiera wskazany element i jego wlasciwosci pojawiaja si¢ automatycznie w prawym
panelu. Dodatkowo kliknigcie prawym klawiszem otworzy skrécone menu kontekstowe.

Pozwala ono na proste operacje jak dodanie nowego elementu, czy tez jego usunigcie.
* — Wybrany element zostat automatycznie pod§wietlony w oknie edycji.**

Drzewo projektu: Element item 19 zostal wybrany, i pod§wietlony na panelu z rysunkiem.

Projekt

=+ pagelayout
- rectl:Rect
[ rectZ:Rect
-] segml:Line
----- T texdtl:Text
-] segm2iLine
..... T text2:Text
--|_ segm3:Line
..... T text3: Text
-|_ segmd:Line
----- T textd: Text
----- T tedS:Text
-] segmb5:Line
----- T texdd:Text
--|_ segmbiLine S
----- T ted?:Text e ———
----- T tedd:Ted » » .
----- rew Rewizja:
-|_ segm7:Line R S
----- T textl0:Text S oo . o
----- T tedll:Tedt : t : . S
-] segmB:Line S r O n a o
----- T texdl2:Text
----- T tedl:Ted
----- T tedld:Ted
----- T tedlsTed
----- T tedle:Ted
----- T tetl?:Texdt
-] segm@:Line
- segml0:Line
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9 Panel prawy

Prawe okno jest oknem edycji.

Wiasciwosci

Wiasciwosci elementu | Opeje gléwne

Wyréwnanie w pionie | Wysrodkuj v | [] Kursywa

Szerokosc tekstu (mm)  Wysokosc tekstu (mm)

State:

Maks. wielkosé X (mm) Maks. wielkoéé ¥ (mm)

Rozdzielczosé

Typ Opcja wyswietlania
Brak
Tekst
Wyréwnanie w poziomie | Lewo v| [[]Pegrubiony

Zastosuj
Komentarz
Poz X (mm)
Punkt bazowy siatki
Poz Y (mm) Dolny prawy  w
Koniec X (mm)
Punkt bazowy siatki
Koniec ¥ (mm) Dolny prawy
Grubosc
Ustaw 0 by uzyé wart. domyslnych
Obrét

Wiadciwosci
Wiaéciwoici elementu  Opgje gldwne
Domyslne wartogci:

Poziomy rozmiar tekstu (mm) Pionowy rozmiar tekstu (mm)

1,500
Gruboéé linii (mm) Grubosé tekstu
0,150 0,150

Ustaw jako domyélne

Marginesy strony

Lewy margines (mm)  Prawy margines (mm)

10,000 10,000
Gérny margines (mm) Margines dolny (mm)
10,000 10,000

Zastosuj

W tym oknie dialogowym mozna ustawi¢ wilasciwosci strony oraz wiasciwosci elementu aktualnie wybranego.
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Wyswietla wlasciwosci danego elementu w zaleznosci od jego typu:

Ustawienia dla linii oraz prostokatéw

Ustawienia dla tekstow

Wiasciwosci

Wiasciwoéci elementu | Opcje glowne

Typ Opcja wyswietlania -

Rect Brak hd
Zastosuj

Komentarz

Poz X (mm)
0,000 Punkt bazawy siatki

Poz ¥ (mm) Gomy lewy v
0,000

Koniec X (mm)

0,000 Punkt bazowy siatki

Koniec ¥ (mm) Dolny prawy v

0,000
Grubosé

0,000 Ustaw 0 by uzy¢ wart, domyslnych

Parametry powtarzania:
llog¢ powtérzen

Wiagciwosci

Wiasciwosci elementu | Opcje gléwne

Typ Opcja wyswietlania A
Text Brak v
Tekst

Title: %T

Wyréwnanie w poziomie | Lewo v | [¥|Pogrubleny

Wyréwnanie w pionie | Wysrodkuj v | [¥] Kursywa

Szerokodc tekstu (mm)  Wysokoé¢ tekstu (mm)

2,000 2,000
Stale:
Maks. wielkosé X (mm)  Maks. wielkosé ¥ (mm)
0,000 0,000
Zastosuj
Komentarz
Poz X (mm)
109,000 Punkt bazowy siatki
Poz Y (mm) Dolny prawy v
10,700
Grubosé
0,000 Ustaw 0 by uzyé wart, domysinych
Obrét | 0,000

Parametry powtarzania:

Obrét | 20,000

Parametry powtarzania:
llos€ powtdrzen
1
Skak X {mm) Skok ¥ (mm)
0,000 0,000

lloé¢ powtbrzen Zwigkszaj tekst co
2 1 1
Skok X (mm) Skok Y (mm) Skak ¥ (mm) Skok Y (mm)
2,000 2,000 0,000 0,000
w
Ustawienia dla ztozonych linii tamanych Ustawienia dla bitmap
[ wiasciwosc
Wiasciwoéci elementu | Opcje gléwne
Typ Opcja wyswietlania A S Cwoss
Poly Brak v
Wiasciwoéci elementu | Opeje giéwne
Zastosuj Typ Opcja wyswietlania A
Bitmap Brak v
Komentarz
Zastosuj
Poz X (mm) Komentarz
134,000 Punkt bazowy siatki
Poz ¥ (mm) Dolny prawy v Poz X (mm)
18,000
15,002 Punkt bazowy siatki
Gruboié Poz Y (mm) Dolny prawy v
0,003 48,007

Rozdzielczoéé | 300

Parametry powtarzania:

llos¢ powtdrzen

1

Skok X (mm) Skok Y (mm)
0,000 0,000




P1_Editor

21/25

10 Edycja istniejacych elementéw

10.1

Wybér elementu

Edytowany element moze zosta¢ wybrany poprzez:

* Drzewo projektu,

* Klikajac na niego z wykorzystaniem lewego klawisza myszy w obszarze roboczym,

* Klikajac na niego z wykorzystaniem prawego klawisza myszy w obszarze roboczym. Zostanie dodatkowo wys§wietlone menu
kontekstowe.

Gdy element zostanie wybrany, to zmieni si¢ jego kolor wySwietlany w obszarze roboczym.

beda podswietlone.

Punkt poczatkowy bedzie symbolizowat kwadrat (|

a punkt koricowy bedzie symbolizowaé koto (

). Oba

Kliknigcie prawym klawiszem begdzie wywotywac odpowiednie menu kontekstowe:

Menu to bedzie sig zmieniaé w zaleznosci od wybranego elementu:

AU-O™~ @ ¢4

Przesun punkt poczatkowy

Przesuri element
Usun

Dodaj linig
Dodaj prostokat

Dodaj tekst

Imnportuj plik z definicja linii tamanej

Wygrodkuj

Przesuri punkt korficowy

Przesun element

Usun

Dodaj linig
Dodaj prostokat
Dodaj tekst

Tmnartui nlik 7 definicia linii amanei

@

o d i

*
‘0

o
— T
L. |

Usuri

Dodaj linig
Dodaj prostokat
Dodaj tekst

Importui plik z definicia linii tamanei

Przesuri element

Del

.I..'.‘.\:Zﬁﬁﬁ
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Jesli z miejscu kliknigcia bedzie wigcej niz jeden element to P1_Editor wyswietli dodatkowe okno pozwalajace wybra¢ wtasciwy

element:

bm1:Bitmap

Po wybraniu elementu kub jednego z jego koncéw, mozna
go przesuwaé zgodnie z ruchem kursora myszy oraz
upuscié (klikajac prawym klawiszem).
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10.2 Tworzenie nowych elementow
Aby dodaé nowy element nalezy skorzystaé z menu kontekstowego. Mozna go wywotaé zaréwno gdy kursor znajduje si¢ na
lewym panelu z drzewem projektu, jak i w obszarze roboczym.

Przy czym oba wywotania bgda si¢ réznié, ale podstawowe polecenia zwiazane z tworzeniem nowych elementéw zostang takie
same:

Menu podrgczne wywotane na lewym panelu

L segmil:Line ||

R -

o Dodaj linig

I:I Dodaj prostokat

T Dodajtekst

o Dofacz plik definigji ukladu strony

Dodaj bitmape

-1 Usun

Menu podrgczne wywotane w obszarze roboczym.

— | T,

Przesun element M

[

Usun Del

e

Dodaj linie

PP2P PO AN @ &

Dodaj prostokat
Dodaj tekst
Dofacz plik definicji uktadu strony

Dodaj bitmape

Wisrodluj F4

Powigksz F1

Pemnigjsz F2

Odéwiez widok F3

Dopasuj powigkszenie Home
Wybdr powigkszenia |
HH Wybor siatki v |
K Zamkni) -

Linie, prostokaty czy tekst sa dodawane bezposrednio poprzez wybranie odpowiedniego polecenia z menu kontekstowego.
Grafika, np. logotyp nalezy wczesniej przetworzy¢ w programie Bitmap2component na postaé krzywych i wypetnien.

Opcja "Doflacz plik definicji strony"dotacza wiasnie takie pliki, by wstawia¢ loga (z definicja linii famanej).
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10.3 Tworzenie linii, prostokatow i tekstow

Kliknigcie na jedno z polecent wstawiania linii, prostokatéw lub tekstéw otworzy okno dialogowe z jego opcjami:

Dodawanie linii lub prostokata

Poz X (mm)
0,000 Punkt bazowy siatki

Poz ¥ (mm) Dolny prawy v
0,000

Koniec X (mm)
0,000 Punkt bazowy siatki

Koniec ¥ (mm) Dolny prawy v
0,000

Tekst

Dodawanie tekstu

Poz X (mm)
0,000 Punkt bazowy siatki

Poz ¥ (mm) Dolny prawy v
0,000

Koniec X {mm)

0,000 Punkt bazowy siatki

Koniec ¥ (mm] Dolny prawy
0,000

Tekst

Ted]

Z pomocg tych okien mozna wstepnie okresli¢ pozycje punktéw poczatkowych, koficowych badZ naroznikéw.

Jednakze mozna to zrobi¢ péZniej korzystajac z wlasciwosci obiektow znajdujacych si¢ na prawym panelu, albo skorzystaé z
mozliwosci ich edycji w polu roboczym.

W wigkszosci przypadkéw punkty poczatkowe odnosza si¢ do tego samego punktu bazowego siatki.

Jesli w danym przypadku tak nie jest, okreslenie punktu bazowego lepiej jest wykonac juz na etapie tworzenia, poniewaz jesli
punkt bazowy zostanie pdZniej zmieniony, geometria elementu bgdzie nieco dziwna.

Gdy element zostanie juz stworzony, bedzie go mozna dokltadniej przesunaé w obszarze roboczym by umiesci¢ go na wlasciwym
miejscu (jest to bardzo uzyteczne w przypadku tekstow oraz matych linii lub prostokatéw).




PI_Editor 25/25

10.4 Tworzenie grafiki (logotypow)

By doda¢ logotyp - linig tamana (czyli wektorowa postaé logotypu) nalezy go najpierw stworzy¢ uzywajac Bitmap2component.

Program ten tworzy tez pliki z definicjami linii tamanych, ktére mozna dotaczy¢ do biezacego projektu wywotujac polecenie
Importuj plik z definicja linii famanej.

Plik utworzony przez Bitmap2component to zwykty plik uktadu strony, ale zawierajacy wytacznie jeden element: wypetniona,
zamknigta linia tamana.

Nalezy zauwazyc, Ze polecenie to moze zostac¢ uzyte rowniez w celu dotqczenia innego pliku definicji uktadu strony do biezqcego
projektu.

Po wstawieniu grafiki, mozna ja przesunaé w docelowe miejsce i zmieni¢ jej parametry, np. obréci¢ czy powieli¢ tak jak inne
elementy uktadu strony.

10.5 Dodawanie obrazéw z map bitowych

Mozna dodawac obrazy bitowe w wigkszosci popularnych formatéw (PNG, JPEG, BMP. . .).

» Podczas importowania bitmapy jej PPI (pixel per inch) jest ustawiana na 300PPL.
* Warto$¢ ta mozna zmieni¢ na prawym panelu w opcji Rozdzielczos$¢ (prawy panel).
* Rozmiar bitmapy na rysunku jest zalezny od tego parametru.

* Nalezy by¢ ostroznym przy umieszczaniu map bitowych o duzej rozdzielczosci, poniewaz zwigkszaja one znacznie rozmiar
pliku. Ponadto zwigkszaja one czas potrzebny na przerysowanie ramki.

Bitmapy moga by¢ powtarzane, lecz nie mozna ich obracaé.
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